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บทคัดย่อ 
 วรรณกรรมถือเป็นส่วนท่ีส าคญัในการแสดงออกทางวฒันธรรมของมนุษยชาติและวรรณกรรม
มกัจะถูกน าไปดดัแปลงเป็นศิลปะดา้นอ่ืน ๆ เพราะวรรณกรรมเป็นตวัแทนของความรู้สึกนึกคิดของผูค้น
และสะทอ้นสภาพสังคมวฒันธรรมมาทุกยุคทุกสมยั ปัจจุบนัยุทธศาสตร์ทางวฒันธรรม (Soft Power) ถูก
น ามาเป็นองค์ประกอบหน่ึงของขีดความสามารถของแต่ละประเทศและยงัถือเป็นแนวทางการส่งเสริม
เศรษฐกิจยคุใหมท่ี่เรียกวา่เศรษฐกิจสร้างสรรค ์(Creative Economy) อนัเป็นแนวคิดการพฒันาเศรษฐกิจท่ีถูก
น ามาใช้เป็นหน่ึงในยุทธศาสตร์หลกัในการพฒันาประเทศของหลาย ๆ ประเทศ ส าหรับประเทศไทยนั้น 
ไดรั้บการจดัอนัดบัเป็นประเทศท่ีมีขีดความสามารถทางวฒันธรรมเป็นอนัดบัตน้ๆ ของเอเชียตะวนัออก
เฉียงใต้ ดงันั้นการดัดแปลงใช้ทรัพยากรทางวรรณกรรมของประเทศไทยผ่านวิธีการของการท่องเท่ียว
สร้างสรรค ์(Creative Tourism) จึงถือเป็นวิธีการหน่ึงในการส่งเสริมเศรษฐกิจสร้างสรรคข์องประเทศไทย 
โดยดดัแปลงวรรณกรรมท่ีมีความโดดเด่นเพื่อสร้างประสบการณ์ให้กบันักท่องเท่ียวผ่านการเช่ือมโยง
ตลอดจนวิเคราะห์อิทธิพลทางสังคมวฒันธรรมท่ีส่งทอดถึงกนัในลกัษณะของสหวิทยาการแล้วดดัแปลง
เป็นการท่องเท่ียวสร้างสรรคต์ามบริบทปัจจุบนัโดยสามารถด ารงเน้ือหาส าคญัหรือส่ือความหมายถึงความ
โดดเด่นของวรรณกรรมนั้น ๆ ไดอ้ยา่งน่าสนใจ   
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Abstract  
 Literature is an integral part of the cultural expression of humanity and literature is often 
converted into other aspects of art expression because it's represents people's thoughts and reflections of 
society and culture throughout past to present. Nowadays, cultural strategy (Soft Power) is part of the 
capabilities of each country and is still considered as a way to promote a new economy called the Creative 
Economy, which it is an economic development concept that has been used as one of the main 
development strategies of many countries. Thailand is ranked as early of the countries with the highest 
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cultural competency of Southeast Asia, therefore, the adaptation of the use of Thailand's literary resources 
through the methods of creative tourism as a one of many methods to promote the creative economy of 
Thailand by adapt outstanding literature with social, cultural and interdisciplinary influences to create a 
tourist experience and converted to be a creative tourism in the current context which could be maintain 
important message or interpret the concept of the outstandingness literature interestingly.  
Keywords :  Soft Power, Creative Economy, Literature, Creative Tourism 

บทน า 
 วฒันธรรมไม่ว่าด้านใดก็ตามนับเป็นส่ิงท่ีมีคุณค่าด้านต่าง ๆ มาตลอดทุกยุคทุกสมยั ปัจจุบนัน้ี      
ในมุมมองของนกัเศรษฐศาสตร์ วฒันธรรมนั้นคือหน่ึงใน “ทุน” ท่ีสังคมนั้นมี เพราะการขายสินคา้หรือ
บริการนั้นไม่เพียงแค่ขายตวัสินค้าหรือบริการอนัเป็นคุณค่าพื้นฐานของสินคา้นั้นๆ เพียงอย่างเดียวแต่
ผูบ้ริโภคกลบัตอ้งการความหมายท่ีเพิ่มเติมข้ึน เช่น นอกจากคุณค่าพื้นฐานของสินคา้นั้นๆ ผูบ้ริโภค ซ้ือ
สินคา้นั้นเพราะท าให้ตวัเองได้รับการยอมรับว่าเป็นผูมี้รสนิยม หรือบริโภคสินคา้นั้นเพราะสินคา้นั้นๆ 
ส่งเสริมทศันคติบางอย่างของผูบ้ริโภค อาทิ ส่งเสริมค่านิยมอนุรักษ์ธรรมชาติ  ค่านิยมทางด้านส่งเสริม
ศิลปวฒันธรรม ค่านิยมอิสระเสรีในการใช้ชีวิต ค่านิยมส่งเสริมความเท่าเทียมทางเพศ ค่านิยมทางด้าน
มนุษยธรรม เป็นตน้ พฤติกรรมของผูบ้ริโภคดงักล่าวเป็นไปตามแนวคิดเศรษฐกิจสร้างสรรค์ (Creative 
Economy) อนัเป็นแนวคิดการพฒันาเศรษฐกิจท่ีถูกน ามาใช้เป็นหน่ึงในยุทธศาสตร์หลักในการพฒันา
ประเทศของหลาย ๆ ประเทศชั้นน าของโลก ไม่วา่จะเป็นสหราชอาณาจกัร สหรัฐอเมริกา ออสเตรเลีย จีน 
ญ่ีปุ่น เกาหลีใต ้รวมถึงประเทศในภูมิภาคเอเชียตะวนัออกเฉียงใตอ้ย่างมาเลเซีย อินโดนีเซีย และประเทศ
ไทยดว้ย 

แนวคิดเศรษฐกิจสร้างสรรค์ยงัเช่ือมโยงกบัยุทธศาสตร์ทางวฒันธรรม (Soft Power) คือ การใช้
อ านาจทางวฒันธรรม ประเพณี (เช่น อาหาร ดนตรี ศิลปะ การแสดง ภาษา วิถีชีวิต ความงาม เร่ืองจุกจิกใน
ชีวติประจ าวนั ไปจนถึงเร่ืองใหญ่ ๆ เช่น ค่านิยม วธีิคิด อุดมการณ์ทางสังคม) ในการท าสงครามเชิงจิตวิทยา
กบัเพื่อนบา้นเป็นการทดแทนการแข่งขนัเศรษฐกิจยุคเก่าท่ีใช้วิทยาศาสตร์ เทคโนโลยี วิทยาการหรือ การ
แทรกแซงทางการทูต การเมืองโดยเปล่ียนเป็นการใช้อ านาจทางวฒันธรรม (ธาม เช้ือสถาปนิก, 2561) ซ่ึง
หากพิจารณาผลการจดัอนัดบัประเทศท่ีใช ้Soft Power (อ านาจทางดา้นวฒันธรรม) ไดดี้ท่ีสุดระดบัโลก 30 
ประเทศ โดยประเทศท่ีได้รับการจดัอนัดับไวใ้นระดับแถวหน้าคือประเทศในแถบยุโรป เช่น ฝร่ังเศส 
สหราชอาณาจกัร เยอรมนี สวีเดน สหรัฐอเมริกา ท่ีมีประวติัการใช้นโยบาย Soft Power ไดเ้ป็นอย่างดีมา 
โดยตลอด ส าหรับประเทศในเอเชีย อนัดบัแรกคือ ญ่ีปุ่น อนัดบัสองคือเกาหลีใต ้อนัดบัสามคือสิงคโปร์ 
อนัดบัส่ีคือจีน อนัดบัห้าคือไตห้วนัและอนัดบัหกคือไทย ซ่ึงประเทศไทยจดัเป็นประเทศท่ีใช้อ านาจทาง
วฒันธรรมได้ดีเป็นอนัดับหกของเอเชียติดต่อกนัสองปี (2561-2562) ท าให้เม่ือพิจารณาจากมิติของขีด
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ความสามารถดา้นวฒันธรรม สิงคโปร์และไทยถือวา่อยูใ่นระดบัตน้ ๆ ของประเทศในกลุ่มเอเชียตะวนัออก
เฉียงใต ้(ปรีชภกัด์ิ ทีคาสุข, 2562)  

เศรษฐกจิสร้างสรรค์จากฐานรากวฒันธรรม 
เศรษฐกิจสร้างสรรค ์ไดถู้กพดูถึงคร้ังแรกในหนงัสือของจอห์น ฮาวกินส์ (John Howkins) ท่ีมีช่ือวา่ 

The Creative Economy: How People Make Money from Ideas ซ่ึงจดัพิมพข้ึ์นในปี พ.ศ.2544 เพื่อเผยแพร่
แนวคิดเก่ียวกบัระบบเศรษฐกิจใหม่ ซ่ึงจะเขา้มาแทนท่ีระบบเศรษฐกิจท่ีเนน้การผลิต (Manufacturing) และ
ใช้ทรัพยากรอนัประกอบดว้ยแรงงานและทุนรูปแบบเก่าในท่ีสุด ดงันั้นเศรษฐกิจสร้างสรรค์จึงเป็นระบบ
เศรษฐกิจท่ีพึ่ งพาความคิดสร้างสรรค์ จินตนาการ และความคิดใหม่ ๆ ของปัจเจกบุคคล ในการสร้าง
มูลค่าเพิ่มทางเศรษฐกิจ และมีความหมายครอบคลุมทุกกิจกรรมในระบบเศรษฐกิจ (พณัณิตา มิตรภกัดี, 
2561) ดงันั้น “เศรษฐกิจสร้างสรรค์” คือแนวคิดการขบัเคล่ือนเศรษฐกิจบนพื้นฐานของการใช้องค์ความรู้ 
(Knowledge) การศึกษา (Education) การสร้างสรรค์งาน (Creativity) และการใช้ทรัพยสิ์นทางปัญญา 
(Intellectual property) ท่ีเช่ือมโยงกบัรากฐานทางวฒันธรรม การสั่งสมความรู้ทางสังคม และเทคโนโลยี/
นวตักรรมสมยัใหม่ ส าหรับสังคมไทยแนวทางการพฒันาเศรษฐกิจสร้างสรรค์ได้รับการระบุไวต้ั้ งแต่
แผนพฒันาเศรษฐกิจและสังคมฉบบัท่ี 8 จนถึงฉบบัปัจจุบนั (ฉบบัท่ี 12, พ.ศ.2560-2564) โดยมีการ
ด าเนินการผลกัดนัเร่ืองการเพิ่มคุณค่า (Value creation) ของสินคา้และบริการบนฐานความรู้และนวตักรรม
เพื่อสร้างมูลค่าการผลิตสินคา้และบริการใหเ้พิ่มสูงข้ึนมาอยา่งต่อเน่ือง  

หากพิจารณาการสร้างมูลค่าเพิ่มจากวฒันธรรมตามย่อหน้าขา้งตน้ อย่างน้อยท่ีสุดตอ้งมีพื้นฐาน  
จากการใชอ้งคค์วามรู้ซ่ึงหากจะดดัแปลงใชค้วามรู้เพื่อสร้างมูลค่าเพิ่มจ าเป็นตอ้งท าให้ความรู้เหล่านั้นมีการ
รวบรวมขอ้มูลอย่างเป็นระบบ ดังนั้นนับตั้งแต่ปี 2548 กรมส่งเสริมวฒันธรรม กระทรวงวฒันธรรมได้
ด าเนินการจดัเก็บข้อมูล และจดัท าฐานขอ้มูลมรดกภูมิปัญญาทางวฒันธรรมเป็น 7 สาขา (กรมส่งเสริม
วฒันธรรม, กระทรวงวฒันธรรม, 2562) คือ (1) ภาษา ภาษาถ่ิน และภาษาชาติพนัธ์ุ (2) วรรณกรรมพื้นบา้น 
(3) ศิลปะการแสดง (4) แนวปฏิบติัทางสังคม (5) งานช่างฝีมือดั้งเดิม ภูมิปัญญา ทกัษะฝีมือช่าง การเลือกใช้
วสัดุ และกลวธีิการสร้างสรรคท่ี์แสดงถึงอตัลกัษณ์ สะทอ้นพฒันาการทางสังคม และวฒันธรรมของกลุ่มชน 
(6) ความรู้และแนวปฏิบติัเก่ียวกบัธรรมชาติและจกัรวาล องค์ความรู้ วิธีการ ทกัษะ ความเช่ือ แนวปฏิบติั
และการแสดงออกท่ีพฒันาข้ึนจากการมีปฏิสัมพนัธ์ระหว่างคนกบัสภาพแวดลอ้มตามธรรมชาติและเหนือ
ธรรมชาติ และ(7) กีฬาภูมิปัญญาไทย และตั้งแต่ปี 2552-2562 กรมส่งเสริมวฒันธรรมมีการข้ึนทะเบียน
มรดกภูมิปัญญาทางวฒันธรรมของชาติจ านวน 354 รายการ (ไทยโพสตอ์อนไลน์, 8 กรกฎาคม 2562) จาก
ฐานขอ้มูลมรดกภูมิปัญญาทางวฒันธรรมทั้ง 7 ประการดงักล่าว นบัเป็นแหล่งขอ้มูลส าคญัเพื่อดดัแปลงใช้
เพื่อการท่องเท่ียวไดท้ั้งส้ิน 

ปี พ.ศ.2506 มีการประชุมของสหประชาชาติว่าด้วยเร่ืองของ “การเดินทางและการท่องเท่ียว
ระหวา่งประเทศ" ท่ีกรุงโรม ประเทศอิตาลี ยอมรับค าจ ากดัความของการท่องเท่ียวจากนกัวิชาการองค์การ
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การท่องเท่ียวระหวา่งประเทศ (IUOTO: The International Union of Official Travel organizations ต่อมา
เปล่ียนช่ือเป็นองคก์ารท่องเท่ียวโลกWorld Tourism Organization, WTO เม่ือพ.ศ.2513) วา่ การเดินทางท่ี
จดัเป็นการท่องเท่ียวตอ้งมีลกัษณะดงัน้ี  (Leonard & Carson, 1997, p.1) คือ (1) เป็นการเดินทางจากท่ีอยู่
อาศยัปกติไปยงัท่ีอ่ืนเป็นการชัว่คราว (2) เป็นการเดินทางดว้ยความสมคัรใจ และ (3) เป็นการเดินทางดว้ย
วตัถุประสงคใ์ด ๆ ก็ตามท่ีมิใช่เพื่อการประกอบอาชีพและการหารายได ้

ในปี พ.ศ.2537 องค์การท่องเท่ียวโลก ได้เพิ่มเติมปรับปรุงนิยามของการท่องเท่ียวท่ีได้รับการ
ยอมรับจากคณะกรรมการสถิติแห่งองคก์ารสหประชาชาติ ใน 2 ประเด็น (Leonard and Carson, 1997, p.36)  
ไดแ้ก่ (1) การท่องเท่ียว ประกอบดว้ยกิจกรรมของผูเ้ดินทางไปยงัสถานท่ีอ่ืนใดท่ีมิใช่ท่ีพกัอาศยัปกติและมี
การพกัอาศยั ณ สถานท่ีนั้น ไม่มากไปกวา่หน่ึงปีอยา่งต่อเน่ือง และ (2) การท่องเท่ียวหมายถึงกิจกรรมทุก ๆ 
อย่างของผูม้าเยือนทั้งท่ีเป็นนักท่องเท่ียว (คา้งคืน) และผูม้าเยือนแบบวนัเดียว ขณะท่ีธฤษวรรณ มาตกุล 
(2558, หนา้ 13) สรุปความหมายของการท่องเท่ียวไดอ้ยา่งชดัเจนวา่ หมายถึง การเดินทางจากท่ีอยูอ่าศยัปกติ
ไปยงัสถานท่ีต่าง ๆ เป็นการชัว่คราวดว้ยความสมคัรใจและพึงพอใจของผูเ้ดินทาง เช่น การเดินทางเพื่อการ
พกัผอ่นการเดินทาง การเดินทางเพื่อแลกเปล่ียนวฒันธรรม การเดินทางเพื่อการศึกษา การเดินทางเพื่อเยี่ยม
ญาติพี่นอ้งหรือเพื่อน เป็นตน้ ไม่ใช่การเดินทางเพื่อการประกอบอาชีพหรือหารายได ้ส่วนประเภทของการ
ท่องเท่ียวนั้นสามารถแบ่งเป็นรูปแบบกวา้ง ๆ 8 ประเภท ตามท่ี มโนพศั อมัพาผล (2560) แบ่งไวคื้อ (1) การ
ท่องเท่ียวท่ีเก่ียวขอ้งกบัธรรมชาติ (Nature Based Tourism) (2) การท่องเท่ียวท่ีเก่ียวขอ้งกบัวฒันธรรม 
(Cultural Based Tourism) (3) การท่องเท่ียวเชิงศาสนา (Meditation Tourism) (4) การท่องเท่ียวแบบไม่เร่ง
รีบ (Slow Tourism) เป็นการท่องเท่ียวแบบเนิบช้า ให้ความส าคญักบักิจกรรมในชีวิตประจ าวนั (5) การ
ท่องเท่ียวเพื่อฟ้ืนฟูสุขภาพ (Health Tourism) (6) การท่องเท่ียวแบบบ าเพ็ญประโยชน์ (Voluntourism)       
(7) การเดินทางตามรอยภาพยนตร์ ละครหรือเพลงท่ีก าลงัไดรั้บความนิยม และ (8) การท่องเท่ียวในพื้นท่ี
แห่งความสลดหดหู่ 

การท่องเทีย่วสร้างสรรค์...พืน้ฐานของการท่องเทีย่วจากวรรณกรรม 

วรรณกรรม (literature) ถือเป็นผลผลิตจากการคิดและจินตนาการของมนุษยท่ี์แสดงออกมาเป็น 
งานเขียนหรือค าบอกเล่า บนัทึก ขบัร้อง หรือส่ือออกมาด้วยกลวิธีต่าง ๆ โดยทัว่ไปแล้วสามารถแบ่ง
วรรณกรรมเป็น 2 ประเภท คือ วรรณกรรมลายลักษณ์ คือวรรณกรรมท่ีบันทึกเป็นตัวหนังสือ และ
วรรณกรรมมุขปาฐะ อันได้แก่วรรณกรรมท่ีเล่าด้วยปาก ไม่ได้จดบันทึก ด้วยเหตุน้ี วรรณกรรมจึงมี
ความหมายครอบคลุมกวา้งถึงประวติั นิทาน ต านาน เร่ืองเล่า เร่ืองข าขนั เร่ืองสั้น นวนิยาย บทเพลง ค าคม 
เป็นตน้ (ฉตัรชยั ศุกระกาญจน์, 2525, หนา้ 25) ซ่ึงหากพิจารณาการให้ความหมายของวรรณกรรมในแต่ละ 
ยุคสมยัก็แตกต่างกนัไป เช่น ในคร่ึงหลงัศตวรรษท่ี 15 การให้ความหมายของวรรณกรรมนั้นว่าหมายถึง
ความหมายของตวัอกัษร (Aguiar e Silva, 2011, p. 3) ในขณะท่ีศตวรรษท่ี 18 ความหมายของวรรณกรรมมี
ขอบเขตท่ีกวา้งขวางออกไปวา่วรรณกรรมเป็นส่ือท่ีแสดงออกถึงความรู้สึกของผูค้น (Abrams, 1989, p. 3) 
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ส่วนวรรณกรรมในยุคศตวรรษท่ี 21 อนัเป็นยุคปัจจุบนันั้นวรรณกรรมมกัจะน าไปยึดโยงกับวาทกรรม 
(discourse) ในรูปแบบต่างๆ อนัเป็นเร่ืองของการประกอบสร้างทางประวติัศาสตร์สังคมและแง่มุมต่าง ๆ 
ของผูค้น (Baleiro, 2011, p. 87)ในแง่มุมน้ีวรรณกรรมมุ่งเน้นเกิดการปะทะสังสรรค์กับผูอ่้านและ
สภาพแวดลอ้มดา้นต่าง ๆ เพื่อดึงเอาประสบการณ์ร่วมในตวัผูอ่้านมาใช้ประโยชน์ ทั้งน้ีผูอ่้านวรรณกรรม 
ไม่เพียงแค่เป็นผูรั้บสารแต่ยงัสามารถก าหนดสารหรือเป็นผูร่้วมเขียนสารจากวรรณกรรมข้ึนมาอีกคร้ังซ่ึง
ยอ่มส่งผลต่อการน าเสนอแง่มุมใหม่ ๆ อนัเกิดจากผูอ่้านวรรณกรรม งานวรรณกรรม กบัพื้นท่ีท่ีเก่ียวขอ้งกบั
วรรณกรรมนั้น ดงันั้นสถานท่ีต่าง ๆ ท่ีปรากฏในวรรณกรรมตลอดจนเน้ือหาต่าง ๆ ท่ีน่าสนใจยอ่มเชิญชวน
ใหน้กัท่องเท่ียวหรือผูอ่้านวรรณกรรมหยิบเอาวรรณกรรมนั้นข้ึนมาอ่านอีกคร้ังหน่ึงหรือเดินทางไปเยี่ยมชม
พื้นท่ีในวรรณกรรมซ่ึงยอ่มส่งผลใหว้รรณกรรมเร่ืองนั้น สถานท่ีในวรรณกรรมตลอดจนตวัผูอ่้านเติมเต็มให้
งานวรรณกรรมนั้นท าหนา้ท่ีไดส้มบูรณ์ยิง่ข้ึน 

การท่องเท่ียวจากวรรณกรรมปรากฏหลกัฐานนับตั้งแต่ในยุคกรีก จากงานเขียนของ เฮโรโดตุส  
(Herodotus, 480-430 B.C) นกัประวติัศาสตร์วฒันธรรมท่ีมีความรู้ความสามารถ ทั้งวฒันธรรม วรรณคดี 
การเมือง จากการท่ีเฮโรโดตุส เขา้ไปมีส่วนร่วมในการต่อตา้นการปกครองรัฐบาลท่ีกดข่ีข่มเหงประชาชน 
เขาจึงถูกเนรเทศออกนอกประเทศ จากเหตุนั้นเองเขาจึงไดเ้ดินทางไปยงัท่ีต่าง ๆ มากมาย เช่น ฟินิเชีย อียิปต ์
เกาะซิซิลี อิตาลี กรีก ฯลฯ การเดินทางดงักล่าวท าให้เขาไดรั้บรู้ถึงวิถีชีวิตของผูค้นกลุ่มต่างๆ จากสถานท่ีท่ี
เขา้ไปสัมผสัด้วยตนเอง และไดร้วบรวมเขียนเป็นหนังสือช่ือ Historia (แปลว่าการคน้ควา้วิจยั) หนงัสือ
ดงักล่าวใชข้อ้มูลจากทุกส่ิงเช่นบนัทึกของนกับวช การบอกเล่าของคนทัว่ไป การสังเกต ฯลฯ  เฮโรโดตสั 
เขียน Historia โดยพรรณนาและอธิบายความ รวมทั้งการแทรกเร่ืองราวทางภูมิศาสตร์ ประเพณี ความ
เป็นอยู่ และลกัษณะของประชาชนผูอ้าศยัในดินแดนต่าง ๆ ลงในหนงัสือของเขาดว้ย (วาทิน ศานต์ิ สันติ, 
2563) การรับรู้ถึงความแปลกใหม่ ความเก่าแก่หรือแมแ้ต่ส่ิงท่ีจินตนาการไปไม่ถึงยอ่มมีเสน่ห์ส าหรับผูท่ี้ได้
อ่านงานลกัษณะน้ีของเฮโรโดตุส ในประเด็นน้ีเองท่ีผูเ้ขียนบทความเห็นว่าภาวะโหยหาอดีต (Nostalgia) 
ของผูอ่้าน รวมทั้งภาวะแปลกใหม่และภาวะเหนือจริงของเน้ือหาในวรรณกรรมยอ่มกระตุน้ให้ผูอ่้านอยาก
รับรู้รสของวรรณกรรมนั้นๆ และสามารถกระตุน้จินตนาการต่าง ๆ ของผูอ่้านสามารถน าพาผูอ่้านเขา้สู่โลก
แห่งการหลีกหนีจากสภาพท่ีจ าเจน่าเบ่ือหน่าย อนัคลา้ยกบัคุณสมบติัขอ้หน่ึงของการท่องเท่ียวนัน่คือการ
สร้างประสบการณ์ร่วมนัน่เอง  

ในช่วงไม่ก่ีปีมาน้ีมีการกล่าวถึงการท่องเท่ียวสร้างสรรค์ซ่ึงนบัเป็นกระแสท่ีสืบเน่ืองมาจากการ
ประกาศเครือข่ายเมืองสร้างสรรค์ของยูเนสโก โดยในปี พ.ศ.2547 องค์การยูเนสโกเสนอโครงการ 
“เครือข่ายเมืองสร้างสรรค”์ (The Creative Cities Network) เพื่อส่งเสริมการพฒันาด้านอุตสาหกรรม
สร้างสรรค์ (Creative Industries) ที่จะน าไปสู่รูปแบบใหม่ของความร่วมมือในระดบันานาชาติ ในภาค
ประชาชน เอกชน สาธารณะ และประชาคม เครือข่ายเมืองสร้างสรรคข์องยเูนสโก มีทั้งหมด 7 กลุ่ม ซ่ึงเมือง
หน่ึงเมืองใดท่ีจะเขา้ร่วมเป็นเมืองสร้างสรรค ์(Creative City) ภายใตก้ารประกาศรับรองโดยยเูนสโกจะตอ้ง
เลือกเสนอตนเองไดเ้พียงประเภทเดียวเท่านั้นจากกลุ่มต่าง ๆ ดงัน้ี (1) วรรณกรรม (Literature) (2) งาน
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หตัถกรรมและศิลปะพื้นบา้น (Crafts and Folk art) (3) งานออกแบบ (Design) (4) ดนตรี (Music) (5) อาหาร 
(Gastronomy) (6) ภาพยนตร์ (Cinema) และ (7) ส่ือศิลปะ (Media Arts) 
 นอกจากจะมีเป้าหมายท่ีจะสนับสนุนความร่วมมือระหว่างทอ้งถ่ินเพื่อสร้างสันติภาพและความ
ย ัง่ยนืของชุมชนในระดบันานาชาติดว้ยการเช่ือมโยงเมืองต่างๆ เขา้ดว้ยกนัแลว้ องคก์ารยเูนสโกได้กล่าวถึง
ความเป็นไปไดใ้นการสร้างการท่องเที่ยวรูปแบบใหม่ (Creating New Tourism Opportunities)  ท่ีเรียกวา่
การท่องเท่ียวสร้างสรรค์ (Creative Tourism) ท่ีองค์การยูเนสโก (UNESCO) ได้ให้ความหมายของ
การท่องเท่ียวสร้างสรรค์ว่าเป็นการท่องเท่ียวท่ีจดัให้เกิดกิจกรรมต่างๆ โดยเนน้การเรียนรู้ การศึกษาจาก
ประสบการณ์ท่ีเก่ียวขอ้งกบัชุมชน ตลอดจนการมีส่วนร่วมและการมีปฏิสัมพนัธ์ระหว่างนกัท่องเท่ียวกบั
ชุมชน ผา่นประสบการณ์อนัเก่ียวขอ้งกบัวฒันธรรมทั้งในส่วนท่ีจบัตอ้งได ้(Tangible Cultural) และที่เป็น
มรดกภูมิปัญญาทางวฒันธรรม (Intangible Cultural) (อา้งถึงใน องคก์ารบริหารการพฒันาพื้นท่ีพิเศษเพื่อ
การท่องเท่ียวอย่างย ัง่ยืน, 2557)  

วรรณกรรมกบัการดัดแปลงเพือ่การท่องเทีย่ว 
เม่ือทราบถึงนิยามของวรรณกรรม การท่องเท่ียวและการท่องเท่ียวสร้างสรรคข์า้งตน้ ค าถามต่อมา

คือเม่ือความหมายของวรรณกรรมนั้นกวา้งขวางมากแลว้วรรณกรรมประเภทไหนหรือวรรณกรรมชนิดใด
จะถูกน ามาใช้เพื่อส่งเสริมการท่องเท่ียว แน่นอนว่าวรรณกรรมที่โดดเด่นในพื้นที่น้ันหรือวรรณกรรมที่
ได้รับการยกย่องเป็นวรรณคดีที่รู้จักกันอย่างแพร่หลายมักจะถูกน ามาดัดแปลงเพื่อการท่องเที่ยว ดงัเช่น
แนวคิดการใชว้รรณกรรมเพื่อการท่องเท่ียว (literary tourism) ของ Mike Robinson and Hans Christian 
Andersen (อา้งถึงในอมรรัตน์ เป่ียมดนตรี และศุภกรณ์ ดิษฐพนัธ์ุ , 2558) คือ การใชข้อ้มูลของกวีหรือนกั
ประพนัธ์ สถานท่ีท่ีแสดงใหเ้ห็นถึงคุณค่าของความเป็นของแทแ้ละดั้งเดิม ตวัละครหรือตวัเอกของเร่ืองซ่ึงมี
ช่ือเสียงเป็นท่ีรู้จกัอย่างแพร่หลายและวฒันธรรมประเพณีท่ีปรากฏในวรรณกรรมเป็นทรัพยากรเพื่อการ
ท่องเท่ียว ซ่ึงหากพิจารณาสังคมไทยซ่ึงเป็นสังคมพหุวฒันธรรม ดงันั้นในแต่ละพื้นท่ีหรือแต่ละชุมชนใน
สังคมไทยลว้นมีเร่ืองเล่านิทาน ต านาน รวมทั้งประวติัศาสตร์ของชุมชนท่ีบ่งบอกถึงเอกลกัษณ์ของกลุ่มคน
ในพื้นท่ีเช่นกนั 

ส าหรับสังคมไทย วรรณกรรมท่ีนบัวา่โดดเด่นนั้นมีอยูส่องประเภทคือ วรรณกรรมส าคญัของชาติ
อนัได้แก่วรรณกรรมท่ีได้รับการยกย่องให้เป็นวรรณคดีของชาติ อีกประเภทหน่ึงคือวรรณกรรมของ
ชาวบา้นหรือวรรณกรรมพื้นบา้นท่ีกรมส่งเสริมวฒันธรรม กระทรวงวฒันธรรม เห็นคุณค่าของวรรณกรรม
พื้นบา้นวา่เป็นมรดกภูมิปัญญาทางวฒันธรรมของชาติ เป็นสมบติัอนัล ้าค่าท่ีบรรพบุรุษไดส้ร้างสรรค ์สั่งสม 
และสืบทอดมาถึงลูกหลาน รุ่นต่อรุ่น โดยวรรณกรรมพื้นบา้น หมายถึง วรรณกรรมท่ีถ่ายทอดอยูใ่นวิถีชีวิต
ชาวบา้น โดยครอบคลุมทั้งวรรณกรรมท่ีถ่ายทอดโดยวิธีการบอกเล่า และท่ีเขียนเป็นลายลกัษณ์อกัษร ซ่ึง
ประเภทของวรรณกรรมพื้นบ้าน อาทิ นิทานพื้นบ้าน ประวติัศาสตร์บอกเล่า บทสวดหรือบทกล่าวใน
พิธีกรรม บทร้องพื้นบา้น ส านวน ปริศนาค าทาย ต ารา (ห้องสมุดอิเล็กทรอนิกส์กระทรวงวฒันธรรม, 2561) 
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เหล่าน้ีก็นบัเป็นแหล่งขอ้มูลส าคญัเพื่อดดัแปลงใช้ในการท่องเท่ียว อย่างไรก็ตามการดดัแปลงทรัพยากร
วรรณกรรมเพื่อการท่องเท่ียวตอ้งค านึงถึงการบริหารจดัการท่องเท่ียวอนัเป็นเร่ืองท่ีเก่ียวขอ้งกบัพฤติกรรม
ผูบ้ริโภคในยุคปัจจุบนั ดงันั้นล าพงัเพียงแค่เน้ือหาของวรรณกรรมอยา่งเดียวจึงยงัไม่เพียงพอ จ าเป็นตอ้งใช้
วิธีการทางดา้นการตลาดและการส่ือสารเพื่อเหมาะสมกบัผูค้นยุคปัจจุบนั โดยเฉพาะอย่างยิ่งการท าความ
เขา้ใจองคป์ระกอบของเร่ืองเล่าคือโครงเร่ือง กลวธีิการเล่าเร่ือง ตวัละคร ฉาก และแนวคิด (อิราวดี ไตลงัคะ, 
2543) และน าเอาหลกัการของศิลปะการเล่าเร่ืองราว (storytelling) ท่ีตอ้งเขา้ใจเร่ือง เขา้ใจวิธีการส่ือสารและ
เขา้ใจกลุ่มเป้าหมายมาดดัแปลงใชป้ระโยชน์ 

แนวโน้มวรรณกรรมกบัการท่องเที่ยวเชิงวฒันธรรม 
 แนวโน้มวรรณกรรมกบัการท่องเท่ียวเชิงวฒันธรรมในอนาคตคือการสร้างประสบการณ์ให้กบั
นกัท่องเท่ียวโดยดดัแปลงมาจากวรรณกรรมท่ีมีความโดดเด่นโดยเฉพาะอยา่งยิ่ง ฉาก แนวคิดและอนุภาค 
(ส่วนท่ีปรากฏอยา่งสม ่าเสมอในวรรณกรรม) ของวรรณกรรม นอกจากน้ีวรรณกรรมท่ีน ามาดดัแปลงใชเ้พื่อ
การท่องเท่ียวควรผา่นการวิเคราะห์จากแนวคิดสัมพนัธบท (Intertextuality) คือการวิเคราะห์วรรณกรรมใน
แง่ของการมองหาความเช่ือมโยง ตลอดจนอิทธิพลท่ีส่งทอดถึงกนั ในลกัษณะของ "สหวิทยาการ" (พิเชฐ 
แสงทอง, 2555, หนา้ 261)  รวมทั้งพิจารณาดดัแปลงตามบริบททางสังคมวฒันธรรมซ่ึงเป็นไปตามการส่ือ
ความหมายของวรรณกรรมในศตวรรษท่ี 21 นั่นคือมุ่งน าวรรณกรรมนั้นมาตีความและวิเคราะห์ร่วมกบั
ปรากฏการณ์ทางวฒันธรรมและการประกอบสร้างทางสังคม จนอาจกลายเป็นวธีิการต่าง ๆ ดงัต่อไปน้ี 
 1. การจัดกจิกรรมท่องเทีย่วตามรอยวรรณกรรมหรือพืน้ทีข่องผู้สร้างสรรค์วรรณกรรมน้ัน  

    เช่น การตามรอยวรรณกรรมพระราชนิพนธ์ “ไกลบ้าน” ของพระบาทสมเด็จพระจุลจอมเกลา้
เจา้อยูห่วั (รัชกาลท่ี 5) ซ่ึงเป็นวรรณคดีร้อยแกว้ประเภทจดหมายจ านวน 43 ฉบบั แต่ละฉบบัจะรวมพระราช
บนัทึกรายวนัหลายฉบบั  เช่น พระราชหัตถเลขาฉบบัท่ี 1 รวมพระราชบนัทึก 8 คืน  เป็นต้น  รวมเป็น    
พระราชบนัทึก 225 คืน ในพระราชหัตถเลขา ทรงเรียกสมเด็จฯ เจา้ฟ้านิภานภดลว่า “หญิงนอ้ย” และลง 
พระนามพระองค์ว่า “จุฬาลงกรณ์ ป.ร.”  จุดเด่นของหนังสือไกลบ้านจึงอยู่ท่ีพระราชด าริและพระราช
วิจารณ์ต่อส่ิงต่าง ๆ ในระหว่างเสด็จประพาสยุโรป  ซ่ึงโดยมากจะทรงเปรียบโยงกบัส่ิงท่ีมีอยู่ในเมืองไทย 
(ฐานขอ้มูลศูนยม์านุษยวิทยาสิรินธร, 2562) จากวรรณกรรมดงักล่าวจึงมีการท่องเท่ียวตามเส้นทางดงักล่าว 
อาทิเช่นเดินทางไปยงั นอร์ธเคป นอร์เวย ์ประเทศนอร์เวย ์โดยเม่ือปี พ.ศ.2450 ขณะท่ีเรือพระท่ีนัง่มุ่งหน้า
ไปยงันอร์ธเคป นอร์เวย ์ได้ทอดพระเนตรเห็นพระอาทิตยเ์ท่ียงคืนนับเป็นคนไทยกลุ่มแรกท่ีได้เห็นส่ิง
มหัศจรรยข์องโลกประจกัษ์แก่ตาทัว่หน้ากัน ในคืนวนัท่ี  10 กรกฎาคม 2450 ทรงถ่ายรูปได้เพียง 4 รูป    
พระอาทิตยก์็กลบัเขา้ไปในเมฆหมอก หรือตามรอยพระบาท รัชกาลท่ี 5 ในดินแดนทางตอนใตข้องฝร่ังเศส
เช่ือมต่อกบัโมนาโคและอิตาลี เรียกวา่ “โค๊ทดาซู” ณ เมืองซานเรโม ซ่ึงเป็นเมืองตากอากาศริมชายฝ่ังทะเล
เมดิเตอร์เรเนียน  ณ เมืองซานโรเม่ รัชกาลท่ี 5 ทรงเลือกประทบั “วิลลา โนเบล” เป็นเวลา 16 คืนเพื่อรักษา
พระวรกาย โดยเชิญแพทยท่ี์มีช่ือเสียงในดา้นต่างๆ เขา้มาถวายการรักษา  ขณะประทบัอยูท่ี่เมืองชานเรโม   ท่าน



วารสารมนุษยศาสตร์ ฉบับบัณฑติศึกษา 89 

 

 
 

ไม่เพียงแต่พกัผ่อนพระวรกายเท่านั้น  แต่ยงัคงแสวงหาหนทางการพฒันาและการจดัการบา้นเมืองของ
ชาวตะวนัตกเพื่อไปปรับใช้กับสยามประเทศด้วย นอกจากน้ียงัว่าจ้าง จิตรกรชั้นแนวหน้าของ ยุโรป  
มองซิเออร์ คาโรรุส ดูรองคท่ี์มีผลงานโดดเด่นในการวาด ภาพเหมือนของพระมหากษตัริย ์และ มหาเศรษฐี 
ในยุโรป เพื่อแสดงให้ถึง พระราชนิยมในดา้นศิลปะของพระองค์ และ ใชศิ้ลปะเป็นสะพานเช่ือมสยามกบั
ยุโรป และความสนพระทยัในเร่ืองศิลปะตะวนัตกของรัชกาลท่ี 5 ยงัสะทอ้นผ่าน สถาปัตยกรรม ต่าง ๆ ท่ี
พระองคน์ ารูปแบบของตะวนัตกมาสร้างสรรค์ เช่น พระท่ีนัง่อมัพรสถาน พระท่ีนัง่อนนัตสมาคม และวดั
นิเวศนธ์รรมประวติัเป็นตน้ 

กิจกรรมท่องเที่ยวตามรอยวรรณกรรม “ผีเส้ือและดอกไม้” (ผีเส้ือและดอกไม ้ไดรั้บยกยอ่งวา่เป็น
วรรณกรรมเยาวชนท่ีมีคุณค่าท่ีสุดเล่มหน่ึงของไทย เป็นวรรณกรรมแห่งชาติ คัดเลือกโดยกระทรวง
วฒันธรรม ไดรั้บรางวลัจากการประกวดหนงัสือแห่งชาติ พ.ศ. 2521 ไดรั้บเลือกเป็นหนงัสือดีท่ีเด็กและ
เยาวชนไทยควรอ่าน 1 ใน 100 เล่ม ในโครงการวิจยัของ สกว. ไดรั้บเลือกเป็นหนงัสืออ่านนอกเวลาระดบั
มธัยมศึกษาตอนปลาย ของกระทรวงศึกษาธิการ รวมถึงมีการแปลเป็นภาษาญ่ีปุ่น จีน และมลายู ) หนงัสือ
เร่ืองน้ีถูกน าไปท าเป็นภาพยนตร์ ก ากบัโดย ยุทธนา มุกดาสนิท ไดร้างวลัตุ๊กตาทองถึง 7 ตวั ใน พ.ศ. 2528 
และไดร้างวลัภาพยนตร์นานาชาติยอดเยี่ยมจากฮาวาย รวมถึงน าไปท าเป็นละครโทรทศัน์ทางสถานีไทย     
พีบีเอสดว้ย ผเีส้ือและดอกไม ้เป็นเร่ืองราวของ “ฮูยนั” เด็กชายมุสลิมวยั 13 ปี ท่ีตอ้งช่วยครอบครัวหารายได้
ดว้ยการขายไอศกรีมแท่งและลกัลอบขนสินคา้ขา้มแดน กบั “มิมปี” เพื่อนร่วมชั้นของ “ฮูยนั” ท่ีตอ้งช่วยแม่
ขายของบนรถไฟเช่นกนั เร่ืองน้ีมีฉากเป็นชุมชนมุสลิมท่ีตอ้งเผชิญกบัปัญหาต่างๆ แต่แนวคิดส าคญัคือ 
มิตรภาพ ความฝัน ความงดงาม และความหมายของชีวติ 

ผูจ้ดัเส้นทางท่องเท่ียว  “ตามรอยวรรณกรรมผีเส้ือและดอกไม”้ คือ เวบ็ไซต ์The Cloud (The Cloud 
Journey, 2562) ซ่ึงผูจ้ดังานไม่เพียงแค่น าชมสถานท่ีในวรรณกรรมคือจงัหวดัสงขลา แต่เพิ่มกิจกรรมต่าง ๆ 
ท่ีส่งเสริมให้มีการ “อ่านใหม่” หรือ “ทบทวน” วรรณกรรมดงักล่าวอีกคร้ัง โดยเฉพาะอยา่งยิ่งกิจกรรมท่ีมี
ผูเ้ขียนวรรณกรรมเขา้มามีส่วนร่วม ซ่ึงวรรณกรรมดงักล่าว ผูเ้ขียนคือ มกุฏ อรฤดี   เขียนตน้ฉบบัหนงัสือ
เล่มน้ีจบเม่ือเดือนมิถุนายน 2518 ดงันั้นในปี 2562 ในวาระครบ 44 ปี The Cloud จึงจดักิจกรรมให้ผูเ้ขียนคือ 
มกุฏ อรฤดีพาผูอ่้านเดินทางไปเยือนจงัหวดัสงขลา เพื่อตามรอยเร่ืองราวในหนงัสือเล่มน้ี ระหว่างวนัท่ี 29 
มิถุนายน – 1 กรกฎาคม 2562 ณ เขตตวัเมืองเก่าในอ าเภอเมืองสงขลา และอ าเภอเทพา จงัหวดัสงขลา       
การเดินทางคร้ังน้ีมีความพิเศษ 5 อยา่ง คือ (1) ลอ้มวงฟังผูเ้ขียนเล่าเร่ืองชีวติในวยัเยาวซ่ึ์งเป็นพื้นท่ีซ่ึงปรากฎ
ในวรรณกรรม “ผเีส้ือและดอกไม”้ (2) ฉายหนงัเร่ืองผเีส้ือและดอกไม ้(พ.ศ. 2528) (3) ตามรอยเส้นทางและ
สถานท่ีซ่ึงปรากฏในวรรณกรรม “ผีเส้ือและดอกไม”้ (4) ลอ้มวงฟังนกัเขียนเล่าเร่ืองส านกัพิมพผ์ีเส้ือ (ซ่ึง
เป็นผูจ้ดัพิมพว์รรณกรรมผเีส้ือและดอกไม)้ และ (5) เล่าถึงวรรณกรรม “ผเีส้ือและดอกไม”้ ฉบบัพิเศษ 
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2. การสร้างประสบการณ์ร่วมในการรับประทานอาหารทีป่รากฏในวรรณกรรม  
    ส าหรับสังคมไทย ประสบการณ์ร่วมท่ีเห็นอย่างชดัเจนคือ การรับประทานอาหารท่ีปรากฏใน

วรรณกรรมเพราะวฒันธรรมอาหารของไทยมีความโดดเด่นเป็นพื้นฐานและไดรั้บการยอมรับไปทัว่โลกทั้ง
อาหารของผูค้นทัว่ไปและอาหารท่ีเป็นต ารับชาววงั และยิ่งหากมีการน าเอาอาหารนั้นมาเป็นส่วนหน่ึงของ
วรรณกรรมยอ่มส่งผลใหก้ารรับประทานอาหารนั้นคือการสร้างประสบการณ์ร่วมกบัวรรณกรรม  

อาทิเช่น มหาวิทยาลยัเกษมบณัฑิต จดักิจกรรมท่องเท่ียว “ตามรอยกาพยเ์ห่ชมเคร่ืองคาว-หวาน   
บทพระราชนิพนธ์ในพระบาทสมเด็จพระพุทธเลิศหลา้นภาลยั” ในช่วงเดือนตุลาคม 2561 (BROADMIND 
CO.,LTD, 2561) เน่ืองจากว่า กาพยเ์ห่ชมเคร่ืองคาว-หวาน สะทอ้นให้เห็นความประณีต ละเอียดอ่อนของ
ชนชาติไทยท่ีบรรจงประดิดประดอยอาหารนานาชนิดและสะทอ้นความเป็นอยู่ของคนไทยในสมยัต้น    
กรุงรัตนโกสินทร์ไดอ้ยา่งเด่นชดั ซ่ึงบทเห่แบ่งเป็นชมเคร่ืองคาว ชมผลไมแ้ละชมเคร่ืองหวาน และเม่ือจดั
เส้นทางการท่องเท่ียวจึงใชพ้ื้นท่ีของอุทยานพระบรมราชานุสรณ์ พระบาทสมเด็จพระพุทธเลิศหลา้นภาลยัฯ 
หรืออุทยาน ร.2 (กาพยเ์ห่ชมเคร่ืองคาว – หวานเป็นพระราชนิพนธ์ในรัชกาลท่ี 2) เป็นพื้นท่ีหลกัของการจดั
เส้นทางคร้ังน้ี ทั้งน้ีพื้นท่ีอุทยาน ร.2 มีความโดดเด่นคือมี“เรือนไทยหมู่ 5 หลงั” อนัเป็นเรือนไทยภาคกลาง
อนังดงาม และได้รับการดดัแปลงเป็นพิพิธภณัฑ์วิถีไทยต้นกรุงรัตนโกสินทร์ โดยแบ่งออกเป็น “เรือน
กลาง” (เรือนประธาน) ภายในแบ่งการจดัแสดงออกเป็นหอ้งต่างๆ อาทิ ห้องพระ ห้องนอนห้องนวดประคบ 
และห้องแต่งตวัท่ีจ  าลองให้เห็นถึงวิถีชีวิตของหญิงไทยในสมยัตน้กรุง อีกทั้งยงัจดัแสดงศิลปวตัถุสมยัตน้
รัตนโกสินทร์ในยุครัชกาลท่ี 2 อาทิ เคร่ืองถ้วยเบญจรงค์ ส่วนด้านนอกจดัแสดงเก่ียวกับส ารับกับข้าว      
คาวหวานตามบทพระราชนิพนธ์ในพระบาทสมเด็จพระพุทธเลิศหลา้นภาลยั ไดแ้ก่ เคร่ืองคาว อาทิมสัมัน่
เน้ือ แกงเทโพ กอ้ยกุง้ หลน เป็นตน้ และเคร่ืองหวาน ไดแ้ก่ ลูกตาลเช่ือม ลูกชิดลอยแกว้ ขา้วเหนียวมะม่วง 
เป็นตน้ บริเวณดา้นหนา้อุทยาน ร.2 ยงัมีพิพิธภณัฑ์ขนมไทยภายในเรือนไมโ้บราณอายุกวา่ 100 ปี ช่ือเรือน 
“อาศรมศึกษา” จดัแสดงขนมไทยจ าลองและอาหารตามบทพระราชนิพนธ์ “กาพยเ์ห่ชมเคร่ืองคาวหวาน” 
ในพระบาทสมเด็จพระพุทธเลิศหลา้นภาลยั ท่ีกล่าวถึงช่ืออาหารคาว 15 ชนิด อาหารหวาน 15 ชนิดและขนม
ประเภทต่างๆ กว่า 100 ชนิด รวมไปถึงเคร่ืองมือเคร่ืองใช้ในการท าขนม เช่น กระต่ายขดูมะพร้าวรูปแบบ
ต่าง ๆ ปัจจุบนัมีการจดังาน “เท่ียวอุทยาน ร.2” ทุกปี ซ่ึงงานอุทยาน ร.2 มีแนวคิดคือ “เท่ียวงานอุทยาน ร.2  
ดูโขน ละคร ชิมอาหารชาววงั” โดยมีการแสดงส าคญัคือ การแสดงโขนเร่ืองรามเกียรต์ิ (พระราชนิพนธ์ใน
รัชกาลท่ี 2) และละครในบทพระราชนิพนธ์ในรัชกาลท่ี   นอกจากน้ีภายในงานก็มีทั้งการสาธิตและจ าหน่าย
อาหารคาวหวานต ารับชาววงัของราชสกุลในพระบาทสมเด็จพระพุทธเลิศหลา้นภาลยั เช่น มสัมัน่ ทองพลุ 
มา้ฮ่อ มะปรางร้ิว ฯลฯ 

 ย่อหน้าข้างตน้นั้นเป็นการจดักิจกรรมท่องเท่ียวตามรอยอาหารชาววงั ส่วนต ารับชาวบา้น เช่น 
“แกงหอยขม” จากวรรณกรรม “กล่ินกาสะลอง” ท่ีมีการน ามาท าเป็นละครโทรทศัน์ทางสถานีโทรทศัน์      
สีช่อง 3 เม่ือปี 2562 ก็ท  าให้มีคนรู้จกั “แกงหอย” ตามแบบลา้นนามากข้ึน เน่ืองจากวรรณกรรมดงักล่าว
น าเอาอาหารพื้นบา้นภาคเหนือดงักล่าวมาเป็นส่วนหน่ึงของการแสดงออกถึงนิสัยใจคอของตวัละคร คือ 
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“กาสะลอง” และ “ซ้องปีบ” เม่ือแฝดผูน้อ้งคือซ้องปีบ อยากกิน “แกงหอย” แต่พี่สาวคือ “กาสะลอง” ผูรั้บ
หนา้ท่ีท าอาหารในบา้น ไม่อยากท าเพราะกลวับาปกรรมเน่ืองจากเป็นวนัโกนหรือวนัก่อนวนัพระ จนน าซ่ึง
การตบตีบีบบงัคบัให้พี่สาวท าอาหารดงักล่าว ทั้งน้ีธรรมเนียมอาหารภาคเหนือแต่โบราณชาวลา้นนาหรือ
ผูค้นท่ีอยูท่างภาคเหนือนิยมหาอาหารจากธรรมชาติ พืชผกัจากป่าสูง หรือหาปลา ปู หอยจากทอ้งนา หอยขม
ซ่ึงเป็นหอยน ้าจืดท่ีอาศยัอยูต่ามแหล่งน ้าหรือทอ้งนาเช่นเดียวกบัสัตวน์ ้าชนิดอ่ืน แต่ชาวลา้นนาไม่นิยมน ามา
ท าอาหารเน่ืองจากมีความเช่ือกบัหอยขมวา่จะน าส่ิงไม่ดีมาสู่ครัวเรือน อยา่งไรก็ตามเม่ือละคร “กล่ินกาสะ
ลอง” ฉายภาพตามท่ีผูเ้ขียนวรรณกรรมดงักล่าวเขียนถึงอาหารชนิดน้ีไว ้ท าให้ร้านอาหารท าอาหารชนิดน้ี
ออกมาวางขาย โดยเฉพาะอย่างยิ่งเม่ือนักท่องเท่ียวเดินทางไปเชียงใหม่ก็มกัจะเสาะหาอาหารชนิดน้ีมา
รับประทาน  
 เช่นเดียวกบัท่ี  “สีมนัตรารีสอร์ต” บา้นพกัสไตล์ลา้นนา และคาเฟ่ก่ึงพิพิธภณัฑ์ อดีตบา้นพกันาย
ไปรษณียห์ลงัแรกในมณฑลพายพั สร้างเม่ือปี พ.ศ. 2453 แต่เดิมตั้งอยูท่ี่ท  าการไปรษณียแ์ม่ปิง ทางตระกูลสี
มนัตรา ไดป้ระมูลบา้นหลงัน้ีไวแ้ลว้ยา้ยมาท่ีอ าเภอสันป่าตอง จงัหวดัเชียงใหม่ เม่ือปี พ.ศ. 2549 โดยยงัคง
รูปแบบตวับ้านไว ้ปรับเปล่ียนแค่แบบหลังคาให้สวยงามเป็นทรงล้านนาแล้วดัดแปลงเป็นบ้านพกัก่ึง
พิพิธภณัฑ ์ และเม่ือ “สีมนัตรารีสอร์ต” ไดรั้บการคดัเลือกให้เป็นสถานท่ีถ่ายท าละครกล่ินกาสะลอง ท าให ้
“สีมนัตรารีสอร์ต” มีเมนูอาหารคือ “แกงหอย” เพิ่มเขา้ไปในส ารับเพื่อตอ้นรับนกัท่องเท่ียว 

 วิธีการดดัแปลงวรรณกรรมเพื่อการท่องเท่ียว สองวิธีขา้งตน้ คือ การจดักิจกรรมท่องเท่ียวตามรอย
วรรณกรรมหรือพื้นท่ีของผูส้ร้างสรรคว์รรณกรรมนั้นและ การจดักิจกรรมท่องเท่ียวเพื่อสร้างประสบการณ์
ร่วมในการรับประทานอาหารท่ีปรากฏในวรรณกรรม ปรากฎในสังคมไทยเป็นจ านวนมาก เน่ืองจาก
วฒันธรรมไทยมีความโดดเด่นอนัเน่ืองมาจากการเป็นสังคมพหุวฒันธรรม จ่ึงส่งผลต่อการมีวฒันธรรมท่ี
หลากหลายซ่ึงลว้นเป็นแหล่งขอ้มูลส าคญัในการน ามาเขียนหรือเล่าเป็นวรรณกรรมรูปแบบต่างๆ และความ
หลากหลายทางวฒันธรรมน้ีเองนับเป็นทรัพยากรส าคญัของการจดักิจกรรมดดัแปลงวรรณกรรมเพื่อการ
ท่องเท่ียวดว้ยเช่นกนั ขณะท่ีวิธีการสองแบบแรกน้ีคือการหยิบจบัเน้ือหาในวรรณกรรมมาขยายความเป็น
กิจกรรมและสร้างประสบการร่วมทางการท่องเท่ียว โดยเฉพาะการท่องเท่ียวเชิงอาหารถือเป็นการท่องเท่ียว
รูปแบบหน่ึงของการท่องเท่ียวทางเลือกและเป็นรูปแบบการท่องเท่ียวท่ีเป็นรูปแบบเฉพาะ ซ่ึงในปัจจุบนัมี
ปัจจยัท่ีส่งผลต่อการท่องเท่ียวเชิงอาหารและส่งผลให้แนวโนม้ของการท่องเท่ียวเชิงอาหารไดรั้บความนิยม
เพิ่มมากข้ึน เช่นการเปล่ียนแปลงทางประชากรศาสตร์ท่ีผูค้นใส่ใจการท่องเท่ียวท่ีมีเร่ืองราวมากข้ึน กระแส
การท่องเท่ียวย ัง่ยนืท่ีเพิ่มมากข้ึน การแสวงหาความเป็นเอกลกัษณ์ในทอ้งถ่ิน การพฒันาทางดา้นเทคโนโลยี
ท่ีท  าให้นักท่องเท่ียวเข้าถึงข้อมูลการท่องเท่ียวได้ง่าย และแรงจูงใจของนักท่องเท่ียวท่ีมีความสนใจ
หลากหลาย อนัส่งผลให้นกัท่องเท่ียวนิยมเดินทางท่องเท่ียวเชิงอาหารมากยิ่งข้ึน (เบญจมาภรณ์ ช านาญฉา, 
2561, หน้า 114-115) ซ่ึงเม่ือน ามาเช่ือมโยงกบัเร่ืองราวของอาหารในวรรณกรรม การท่องเท่ียวเชิงอาหาร
ยอ่มมีเร่ืองราวหรือเน้ือหาท่ีน่าสนใจยิง่ข้ึน 
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 3. การสร้างประสบการณ์ร่วมเมื่อย้อนวันเวลากลับไปในฉากของวรรณกรรมโดยการสร้างสถานที่
หรือภูมิทศัน์เพือ่การท่องเทีย่วโดยจ าลองมาจากวรรณกรรมที่โดดเด่น โดยเฉพาะอยา่งยิ่งในบรรยากาศแบบ
ดั้ งเดิมท่ีผูค้นยุคปัจจุบันไม่เคยมีประสบการณ์อันเป็นภาวะหวนระลึกอดีต (NOSTALGIA) คือ ผูค้น         
ในสมยัน้ีจะไม่สามารถจินตนาการไปถึงโลกวนัขา้งหน้าได้อีก เน่ืองจากสังคมผ่านพน้ยุคสมยัโมเดิร์น
มาแลว้ การพฒันาทางเศรษฐกิจ เทคโนโลยี เคร่ืองใชส้อยในชีวิตประจ าวนัมาถึงจุดสูงสุดของการพฒันาให้
ชีวิตมีความสะดวกสบาย งานศิลปะ ประเพณี โบราณสถาน  อาคารสถาปัตยกรรม ไม่มีอะไรใหม่กว่าน้ี    
ไปอีกแลว้ (นอกจากเอาของเก่าผสมของใหม่) จึงท าให้มนุษยส์มยัหลงัใหม่ เร่ิมคิดถึงอดีตท่ีเคยผา่นพน้มา
และมองหาคุณค่า ความทรงจ าบางอย่างท่ีอยู่ในอดีต (เพราะตนเองผ่านพน้มา จากคนรุ่นแต่ละรุ่น และ 
ส่ิงของ ร่อยรอยของอดีตยงัปรากฏให้เห็นให้ทราบ) การหวนระลึกอดีตจึงกลายเป็นภาวะหน่ึงท่ีเกิดข้ึนกบั
คนรุ่นโพสต์โมเดิร์น อนัเป็นสภาวะท่ี “ผูรั้บสาร/ผูดู้/ผูช้ม” กลับไปสู่การคิดถึง ซึมซับ ระลึก นึกถึง
เหตุการณ์ในวยัอดีต ซ่ึงเคยพบเจอ ประสบการณ์นั้นผ่านโลกจริง หรือผ่านจากโลกส่ือ เช่น โทรทศัน์        
นวนิยาย ค าเล่า นิทาน ต านานหรือการเดินท่องชมโบราณสถานท่ีต่าง ๆ จากนั้นมีความตอ้งการท่ีจะเขา้ไปมี
ประสบการณ์นั้น ๆในเชิงความทรงจ า/การจ าลองข้ึนมาใหม่ ตวัอย่างเช่น การจดัสร้างสถานท่ีท่องเท่ียว 
ตลาดน ้ าขวญัเรียม ตามช่ือของตวัละครเอกในนิยายเร่ือง “แผลเก่า” ภูมิทศัน์ท่ีตลาดแห่งน้ีจดัตั้งข้ึนคือสอง 
ฝ่ังคลองแสนแสบซ่ึงเป็นฉากในนิยายเร่ืองขา้งตน้ ทั้งน้ีตลาดน ้ าขวญัเรียม เช่ือมสองฝ่ังคลองของวดับ าเพญ็
เหนือ ซอยเสรีไทย 60 เขตมีนบุรี กรุงเทพมหานคร กับ วดับางเพ็งใต้ ซอยรามค าแหง 185 เขตมีนบุรี 
กรุงเทพมหานคร ทั้งยงัจดัท าจุดหมายตา (Landmark) คือ สะพานเรือและกองเรือโบราณ และท าสัญลกัษณ์ 
(Mascot) ของตลาดเป็นรูปป้ัน “ขวญั” และ “เรียม” ตวัละครเอกในนิยาย “แผลเก่า” ทั้งยงัมีกิจกรรมต่าง ๆ 
มากมาย เช่นการตกับาตรพระทางเรือ การแสดงศิลปวฒันธรรม และงานประเพณีทางน ้ า ฯลฯ  อนัเป็น
สภาวะ “จ าลอง” (simulation) ท่ีผูเ้สพสร้างข้ึนมาเพื่อจ าลองความเสมือนจริง (hyperreality) ผา่นตวัละครท่ี
พาผูช้มเขา้สู่โลกจ าลอง (simulation) ท่ีไม่สามารถเป็นจริงไดใ้นปัจจุบนั แต่ผ่านการประกอบสร้างของส่ือ 
(นวนิยาย ละคร เพลง โฆษณา) เป็นการสร้างความเป็นจริงข้ึนมา (ธาม เช้ือสถาปนิก, 2561ข) 

 4. การน าเอาแก่นหรือแนวคิดของวรรณกรรมมาขยายความเป็นการท่องเทีย่ว  
     เช่น การตามรอยอุดมการณ์ประชาธิปไตยในปารีสจากวรรณกรรมการเมืองในยุคก่อนการ
เปล่ียนแปลงการปกครองของไทย อาทิ การท่องเที่ยวตามรอยคาเฟ่ที่คณะราษฎรชุมนุมในปารีสซ่ึง
สอดคล้องกับแนวคิดของคนหนุ่มสาวที่ต้องการเปลี่ยนแปลงสังคมในวรรณกรรม Les Misérables (ไดรั้บ
การยกย่องให้เป็นวรรณกรรมหน่ึงเล่มส าคญัท่ีสุดของฝร่ังเศสในศตวรรษท่ี 19) จากขอ้เขียนของศิลปิน
นกัเขียน “นกัรบ มูลมานสั” (2560, Read the Cloud) ท่ีวา่  
  นอกจากความสว่างไสวท่ีมองเห็นได้ด้วยสายตาแล้ว ปารีสยังได้ช่ือว่าเป็นเมืองท่ีจุดไฟ
 ส่องสว่างท้ังในสมองและจิตใจ เน่ืองจากเป็นบ้านเกิดของปัญญาความคิดหลายสาขาตั้งแต่อดีตกาล 
 กล่ินหอมรัญจวนของน า้หอมชโลมเมืองให้ร่ืนรมย์ คลอเคล้าไปกับอวลไออุดมการณ์ทางการเมือง
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 และการปฏิวัติ ส านึกของ “เสรีภาพ เสมอภาค ภราดรภาพ” (Liberté, Égalité, Fraternité-ค าขวัญ
 ประจ าชาติฝร่ังเศส) ล่องลอยอยู่ในบรรยากาศ กระตุ้นให้แรงบันดาลใจแห่งประชาธิปไตยของไทย 
 ก าเนิดขึน้ท่ีมหานครแห่งนี้เม่ือ 90 ปีก่อน...การประชุมของคณะราษฎรท าให้เรานึกถึงมาริอุส 
 (แสดงโดย Eddie Redmayne) พระเอกของเร่ืองกับแก๊งหนุ่มนักปฏิวัติ ซ่ึงเป็นคนหนุ่มจาก
 หลากหลายสาขา แต่มีอุดมการณ์ร่วมกันท่ีจะเปล่ียนแปลงสังคมไปสู่ยคุสมยัใหม่ 
 5. การสร้างวรรณกรรมขึน้มาใหม่โดยมีการก าหนดแนวคิดเพือ่ส่งเสริมการท่องเที่ยว อาทิ การสร้าง
ซีรีส์ความร่วมมือระหวา่งประเทศเกาหลีและประเทศสเปนแลว้ออกอากาศไปทัว่โลกผา่น Netflixs (เวบ็ไซต์
สตีมม่ิงยอดนิยมจากอเมริกาท่ีเร่ิมปรับเปล่ียนจากธุรกิจเช่าดีวีดีภาพยนตร์ ท่ีมองการณ์ไกลแลว้ปรับเขา้สู่
สตีมม่ิงโดยการเช่ารับชมภาพยนตร์ผา่นทางเวบ็ไซตโ์ดยเรียกเก็บเงินสมาชิกเป็นรายเดือน) เร่ือง “Memories 
of the Alhambra” ในปี 2562 โดยน าช่ือมาจากเพลง Memories of Alhambra ซ่ึงเป็นเพลงกีตาร์คลาสสิคท่ีมี
ช่ือเสียงไปทัว่โลก ของศิลปิน Francisco Tárrega (21 พฤศจิกายน 1852 – 15 ธนัวาคม 1909 : นกัแต่งเพลง
และนกักีตาร์คลาสสิคยุคโรแมนติค)  โดยน าเอา “ต านานแห่งวิหาร Alhambra” (ท่ีเก่ียวกบัประตูแห่งความ
ยุติธรรมและกุญแจแห่งสรวงสรรค์”) อนุภาคเร่ือง “เวทมนตร์” และ “นกัรบชนชาติมวัร์” “นกัรบโบราณ
เกาหลี”มาผสมผสานเป็นเน้ือหาในการด าเนินเร่ืองของตวัละครหลกัในโลกยุคปัจจุบนัท่ีมีบทบาทโดยไดรั้บ
อิทธิพลจากการเล่นเกมเทคโนโลยีโลกเสมือนผสานโลกแห่งความจริง (Augmented Reality: AR) ในโลก
สมยัใหม ่แลว้ใชฉ้ากเป็นสถานท่ีส าคญัของเมือง Granada (เมืองท่องเท่ียวของสเปน) และSeoul (เมืองหลวง
ของเกาหลี) 
 การออกแบบวรรณกรรมซีรีส์ดงักล่าวคือการผสมผสานมรดกวฒันธรรมท่ีจบัตอ้งได้ (Tangible 
Cultural) กบัภูมิปัญญามรดกทางวฒันธรรม (Intangible Cultural) มรดกวฒันธรรมท่ีจบัตอ้งได้คือ คือ
สถาปัตยกรรมหลกั ไดแ้ก่พระราชวงั Alhambra สถาปัตยกรรมรอง เช่น สถานีรถไฟ กลุ่มอาคารดั้งเดิม ภูมิทศัน์ 
จตุัรัสเมืองและอนุสรณ์สถานและรูปป้ันนกัรบ-นกัปราชญ ์ยา่นการคา้ ยา่นชอ้ปป้ิงของเมือง Granada และ
เมือง Seoul ส่วนมรดกภูมิปัญญาทางวฒันธรรมคือ เพลง Memories of Alhambra และต านานความเช่ือของ
ชาวมวัส์ในสเปน แต่เพื่อส่ือสารกบัผูค้นยุคปัจจุบนัจึงไดน้ าเอาเกม AR มาเป็นวิธีการด าเนินเร่ืองโดยให ้   
ตวัละครมีวถีิชีวติปัจจุบนัท่ามกลางมรดกทางวฒันธรรมทั้งในโลกโบราณและโลกร่วมสมยัดงักล่าว 
 ส าหรับประเทศไทย ในปี 2562 รัฐบาลโดยกระทรวงวฒันธรรมได้จดัท าโครงการประกวดและ
พฒันาบทภาพยนตร์และบทละครโทรทศัน์ ส่งเสริมการเรียนรู้ประวติัศาสตร์ ศิลปวฒันธรรม และการ
ท่องเท่ียว โดยมีวตัถุประสงค์เพื่อพฒันาบทละครโทรทศัน์และบทภาพยนตร์ ศิลปวฒันธรรม ท่ีสามารถ
น าไปต่อยอดการผลิตเป็นผลงานส่ือสร้างสรรค์ท่ีสร้างภาพลกัษณ์ท่ีดีของประเทศ ส่งเสริมศิลปวฒันธรรม 
ประเพณี และการท่องเท่ียวของประเทศไทย โดยเชิญ ผูแ้ทนสมาคมนักเขียนบทละครโทรทศัน์ สมาคม      
ผูก้  ากับภาพยนตร์ไทย นักเขียนบท ผูบ้ริหารและผูเ้ก่ียวข้องเข้าร่วม และทุกฝ่ายเห็นชอบร่วมกันถึง 
ความส าคัญของการผลิตผู ้เ ขียนบทละครโทรทัศน์ และบทภาพยนตร์ส่งเสริมประวัติศาสตร์และ
ศิลปวฒันธรรมไทยเชิดชูสถาบนัชาติ ศาสนา พระมหากษตัริย ์ปลุกจิตส านึกความเป็นไทย ส่ิงดีงาม รวมไปถึง
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ศิลปะ วถีิชีวิตประเพณีทอ้งถ่ินของแต่ละภูมิภาค เพื่อน าเสนอผา่นละครและภาพยนตร์ไดอ้ยา่งทนัสมยัและ
เขา้ถึงผูช้มไดก้วา้งขวาง 
 6. การผลักดันให้ได้รับการรับรองเป็นเครือข่ายเมืองสร้างสรรค์ (ด้านวรรณกรรม) จาก UNESCO 
(UNESCO Creative Cities Network – UCCN) UNESCO (องคก์ารศึกษา วิทยาศาสตร์และวฒันธรรมแห่ง
สหประชาชาติ หรือยูเนสโก) เครือข่ายเมืองสร้างสรรค์ขององค์การยูเนสโกเป็นอีกหน่ึงโครงการใหญ่ท่ี
ยเูนสโกด าเนินงานควบคู่กบัการประกาศแหล่งมรดกทางธรรมชาติและประวติัศาสตร์ของโลก โดยเร่ิมมา
ตั้งแต่ปี 2547 โดยพิจารณาเมืองท่ีมีศกัยภาพในการพฒันาการมีส่วนร่วมและขบัเคล่ือนการด าเนินงานของ
เครือข่ายในระดบัสากล สร้างโอกาสให้เกิดการแลกเปล่ียนความรู้และประสบการณ์ระหว่างเมืองสมาชิก 
น าไปสู่การพฒันาเมืองอยา่งย ัง่ยืนในศตวรรษท่ี 21 เพื่อส่งเสริมการพฒันาอุตสาหกรรมสร้างสรรค ์สู่ความ
ร่วมมือในระดบันานาชาติของภาคประชาคม ประชาชน เอกชน และสาธารณะ 
 ขอ้มูลเม่ือธนัวาคม 2562 มีเมืองท่ีไดรั้บการประกาศเป็นเครือข่ายเมืองสร้างสรรค ์จ านวน 246 เมือง
จากทัว่โลก ครอบคลุมกิจกรรมสร้างสรรค ์7 ดา้นไดแ้ก่ งานหตัถกรรมและศิลปะพื้นบา้น (Crafts & Folk 
Art) การออกแบบ (Design) ภาพยนตร์ (Film) วิทยาการดา้นอาหาร (Gastronomy) วรรณกรรม (Literature) 
ดนตรี (Music) ศิลปะส่ือ (Media art)  
 ตวัอย่างเมืองท่ีไดรั้บการประกาศรับรองให้เป็นเมืองสร้างสรรค์ดา้นวรรณกรรม เช่น เมืองเอดิน
เบอะระ ประเทศสกอตแลนด์ได้รับการรับรองเป็นเมืองสร้างสรรค์ด้านวรรณกรรมจนสามารถสร้างรายได้
เกือบ 5 ล้านยูโรต่อปี หรือเมืองเมลเบิร์น ประเทศออสเตรเลีย เมืองสร้างสรรค์ด้านวรรณกรรม เม่ือเมือง
เมลเบิร์นกลายเป็นส่วนหน่ึงของเครือข่ายเมืองสร้างสรรค์ ในปี 2553 จึงมีการจดัท าสถาบนัวฒันธรรม     
The Wheeler Center ซ่ึงเป็นศูนยก์ลางท่ีส าคญัของการเป็นเมืองแห่งวรรณกรรมของเมลเบิร์น เพื่อการ      
จดังานวรรณกรรมมากกว่า 1,000 งานและมีผูจ้ดังานกวา่ 500 คนในแต่ละปี รวมทั้งมีการอภิปรายและฝึก
อ่านหนงัสือและการเขียนท่ีเป็นเอกลกัษณ์ของโลก นอกจากน้ีรัฐบาลออสเตรเลียยงัส่งเสริมโครงการรางวลั
วรรณกรรมประจ าปีและเพิ่มการสนบัสนุนนกัเขียนดว้ยการสร้างรางวลัวรรณกรรมวิกตอเรีย ซ่ึงเป็นรางวลั
วรรณกรรมท่ีดีท่ีสุดของออสเตรเลีย  
 จะเห็นไดว้่า หากเมืองใดไดรั้บการประกาศเป็นเมืองสร้างสรรค์ดา้นวรรณกรรมระดบันานาชาติ
ย่อมช่วยสนบัสนุนงานดา้นวรรณกรรมและท าให้รัฐบาลและเอกชนมีกรอบการท างานและมีการก าหนด
จุดเน้นด้านวรรณกรรมท่ีชัดเจนในอันท่ีจะผลักดันขับเน้นพัฒนาประสบการณ์ด้านการท่องเท่ียว              
เชิงสร้างสรรคท่ี์เก่ียวขอ้งกบัวรรณกรรมรวมถึงเหตุการณ์ทางวรรณกรรมเป็นส าคญั  

บทสรุป 
 การส่ือความหมายทางวฒันธรรมผ่านทางวรรณกรรมแลว้ดดัแปลงเป็นการท่องเท่ียวจ าเป็นตอ้ง
คดัเลือกวรรณกรรมท่ีมีความโดดเด่น และการดัดแปลงใช้เพื่อการท่องเท่ียวควรผ่านการวิเคราะห์จาก
แนวคิดสัมพนัธบท ชุมชนมีความเก่ียวขอ้งกบัวรรณกรรมนั้น ๆ ผูส่ื้อความหมายเขา้ใจสารจากวรรณกรรมท่ี
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ตอ้งการส่ือสารไปยงักลุ่มเป้าหมาย โดยการดดัแปลงการท่องเท่ียวจากวรรณกรรมแต่ละกิจกรรม จ าเป็นตอ้ง
ก าหนดกลุ่มเป้าหมายการท่องเท่ียวให้ชัดเจนว่าเป็นผูส้นใจอ่านวรรณกรรมนั้น ๆ อยู่แล้วหรือเพื่อส่ือ
ความหมายให้กลุ่มนักท่องเท่ียวทัว่ไปเพื่อท่ีจะเลือกสารจากวรรณกรรมน าไปดัดแปลงให้เหมาะกับ
นกัท่องเท่ียวในแต่ละกลุ่มเป้าหมาย ประเด็นหน่ึงท่ีพึงใหค้วามส าคญัยิง่คือพึงระมดัระวงัอยา่ใหน้กัท่องเท่ียว
เหมารวมว่าแหล่งท่องเท่ียวจากวรรณกรรม กิจกรรมการท่องเท่ียวจากวรรณกรรม เร่ืองเล่า ณ แหล่ง
ท่องเท่ียวจากวรรณกรรม ของท่ีระลึกการท่องเท่ียวจากวรรณกรรมเร่ืองนั้ น พื้นท่ีนั้ นก็เหมือนกับ
วรรณกรรมอ่ืน พื้นท่ีอ่ืน ดงันั้นจึงจ าเป็นตอ้งสร้างอตัลกัษณ์เป็นท่ีประทบัใจอนัก่อให้เกิดจากจดจ าและ     
ส่งต่อไปยงัผูค้นกลุ่มอ่ืน ๆ ต่อไป นอกจากน้ีการพฒันาให้วรรณกรรมเป็นรากฐานไปสู่การพฒันาเศรษฐกิจ
สร้างสรรค ์สังคมควรปลูกฝังให้คนไทยรักการอ่านให้มากข้ึน อ่าน (Reading) ในท่ีน้ีคือท าความเขา้ใจและ
ตีความทรัพยากรทางวฒันธรรมและวรรณกรรมท่ีมีเพื่อการใช้ประโยชน์ต่อการส่ือสารเพื่อการท่องเท่ียว
โดยผา่นความเขา้ใจกลุ่มเป้าหมาย เขา้ใจวรรณกรรมแลว้น ามาออกแบบอารมณ์และออกแบบประสบการณ์
ร่วมให้เหมาะสมกบับริบทของสังคมวฒันธรรมโดยยงัสามารถด ารงเน้ือหาส าคญัหรือส่ือความหมายถึง
ความโดดเด่นของวรรณกรรมนั้น ๆ ไดอ้ยา่งน่าสนใจ     
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